ROUNDNET spaTn | e onces

Resumen

El roundnet es un deporte colectivo jugado por dos equipos de dos jugadores cada uno.
Los miembros del equipo contrario, se colocan enfrentados con el aro de roundnet de
Trivolle en el centro. El juego empieza cuando el jugador que saca, golpea la pelota
sobre la red en direccion al jugador opuesto a él.

El objetivo es golpear la pelota sobre la red de manera que el otro equipo no
pueda devolverla con éxito.

Cada equipo tiene derecho a realizar tres toques hasta devolver la pelota a la red. La
posesidn cambia una vez que la pelota rebota en la red y sale hacia fuera de ella.

El intercambio de golpes continda hasta que un equipo no pueda devolver la pelota a la red.
Los jugadores pueden moverse por cualquier lugar. No hay lados ni limites mientras los
movimientos no impidan al adversario golpear la pelota.

Reglas Basicas

Antes de Empezar:

La posicién inicial de los jugadores se Flgura 1 :Preparar el Juego

muestra en la Figura 1.

L Jugador 2
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Durante el Juego: Jugador 4 ——

-Todos los jugadores, excepto el receptor del saque, deben

permanecer al menos a 1.8 m de la red. Circunferencia = 30.48 cm
- El receptor se puede situar a la distancia que quiera.

- Después del saque, los jugadores pueden moverse libremente.
- Cada equipo tiene hasta tres toques por posesion.

- Se establece un orden de saque que alterna a los jugadores de
cada equipo (por ejemplo, el jugador 3 va después del 1, y después
del 3 va el 2 etc). Este orden puede cambiar entre cada partido.

- Para igualar los efectos del sol y del viento, cada 5 puntos los
jugadores deben rotar hacia la derecha.
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Intercambio De Golpes

Los toques deben ser alternados entre los companeros de equipo. Los toques
consecutivos realizados por una misma persona se consideran una falta y suman
un punto al equipo opuesto.

La pelota debe ser contactada limpiamente sin atrapar, elevar, o lanzar.
- No se permite contactar con la pelota dos veces consecutivas.

- No se permite usar las dos manos a la vez (ni siquiera como en
voleibol)

Se puede usar cualquier parte del cuerpo para dar un “toque”.

Si la pelota golpea directamente en el aro o rebota y cae de nuevo en la
red o en el aro, el intercambio de golpes termina y el equipo que no
golped la pelota suma un punto.

Después del saque, un rebote inusual (i.e. bolsillos) que no contacta el
aro, es legal y puede ser jugado.

Un golpe que cae en la red, rueda al borde del aro, y sale de la red

(i.e. roll-up) se juega como un bolsillo, y no como un golpe directamente
al borde del aro

Si no se puede determinar la legalidad de un golpe, se repite la
Infracciones

Recuerda: La seguridad de los jugadores es lo mas importante.

Los jugadores defensivos no deben intentar obstruir en la posesion del equipo
ofensivo o su juego con la pelota.

Si un jugador ofensivo choca con un jugador defensivo, o la posicién de un
jugador defensivo obstruye una jugada ofensiva, el jugador obstruido
debe decir “obstruccion” y se repite la jugada.
Si durante un posesion (o en camino a la red) la pelota contacta a un jugador
defensivo que obstruye una jugada ofensiva, el equipo obstruido debe
decir “obstruccion” y se repite la jugada.
Las siguientes infracciones suman un punto al equipo opuesto:
- Un jugador defensivo intenta hacer un toque fuera de su turno

- Un jugador lanza la pelota fuera de la red y la pelota le golpea a él mismo o a
su comparnero de equipo.

-Si el equipo defensivo no tiene intencién de devolver la pelota, le cede el
punto al equipo ofensivo.

- Un jugador hace contacto con el aro de roundnet de Trivolle©, y el aro
se mueve de su posicidn original o afecta la trayectoria de la pelota.

- Si ni la posicion ni la trayectoria cambia, se puede continuar sin infraccion.




